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 مقدمة
 نحن نعرف أن كل خطين متوازيين لايلتقيان فى نقطة وهذا قانون من قوانيين الطبيعة أما فى منظور العمارة فجميع الخطوط تلتقى عند نقطة واحدة .
وتنقسم العمارة الى اربعة مناظير:- 
1) منظور فوق مستوى النظر ويسمى   (عين النملة )  فى الشكل رقم  ( 1 )
2) منظور فـى مستوى النظر ويسمى  (عين الإنسان)  فى الشكل رقم  ( 1 )
3) منظور تحت مستوى النظر ويسمى  (عين الطـائر)  فى الشكل رقم  ( 1 )
4) المنظور المتوازى وهو منظور يرسم مثل         ( سكة القطار ) 
لمعرفة قواعد المنظور يجب فى البداية التعرف على عدة مفاهيم هى :-
اولاً :- خط الارض
· هو أول خط تبدأ بة اللوحة وهو يسمى خط البداية ويكون موازياً مع خط اللوحة .

ثانياً:- خط الأفق
· وهو يسمى بخط ( مستوى النظر ) لأنة الخط الذى ينتهى عندة مرمى البصر أى عندة تتلاشى الأشكال وتختفى معالمها وهو موازى لخط الارض ويحدد ارتفاعة عن خط الارض طول الشخص المعمارى وهو1,60متر واقفاً و1,20 متراً جالساً .  
ثالثاً:- خط القياس
· وهو الخط القائم عمودياً 90 ْدرجة على خط الارض ويسمى بخط الارتفاع حيث تأخذ علية الاطوال والارتفاعات للشكل المطلوب رسمة . 

رابعاً:- نقطة الهروب أو (التلاشى )
· وهى النقطة التى تخرج منها الأشعة لكى تحدد الأطوال الموجودة باللوحة وقد تكون نقطة الهروب واحدة أو نقطتين هروب وسوف نلقى الضوء عليها فيما بعد .
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